
【タイトル】 

 東京水没 

 

【プレイ人数】 

 3〜6 人用  

【プレイ時間】 

 15 分  

 

ゲームデザイン 

Supported by ザグラス（@zagurasu） 

  

【ゲーム概要】  

台風側と人間側に分かれて攻撃側（台風役）は東京を水没させる、守備側（人間役）は

水没する前に逃げ切りたい。サイコロ運で決まるアクションの爽快感がポイントです。 

 

 

【ゲームに使用するもの】 

・ サイコロ：1 個 

・ 23 区カード：23 枚 



・ 役割カード：8 枚 

人間：5 枚 台風：3 枚 

・ イベントカード 

人間：10 枚 台風：10 枚 

・ 人間コマ：23 個（4 点：4 つ、3 点：4 つ、2 点：4 つ、1 点：14 つ、ネコ（4 点）：1

つ） 

・ 東京タワーコマ：1 個 

・ 防波堤コマ：23 個 

・ 防波堤ライフチップ：23 枚（表 2、裏 3 の数字） 

 

【遊び方】  

＜ゲームの準備＞ 

・ 東京の地図を参考にして、23 区カードを並べます。このとき、少しでも接する区は「隣

接している」ということになります。 

・ 人間コマを同じ色の書かれた区に配置します。 

・ 防波堤チップを各区に置いて、ライフチップを「2」（表）にして上に置きます。 

・ 東京駅と羽田空港のある地区はライフチップを「3」（裏）にしてその上に置きます。 

・ 各プレイヤーにランダムで役割カードを配ります 

このとき、必ず台風カードが人間カードより少なくなるように調整してください。 

（例：6 人の場合、人間カード 4 枚、台風カード 2 枚） 

・ じゃんけんなどで最初のプレイヤーを決めます。 

 

＜ゲームプレイの流れ＞ 

＜ゲームの終了条件＞になるまで、プレイヤーの順番に次のアクションを繰り返し行

います。 

 

順番になったプレイヤーはサイコロを振ります。 

出た目が 1〜4：その数だけアクション（人間 or 台風）を行う 

出た目が 5・6：役割に応じたカードを引いて実行する 

 

（人間プレイヤーのアクション） 

コマ１つを選んで、１マス動かします。 

東京タワーはこのアクションでは動かせません。 

ネココマは自分一人では動かせません。同じ区に居る人間駒の移動と同時に移動でき

ます。 

足あとマークの書かれている区から移動する場合、避難成功となり逃がしたプレイヤ



ーの手元に置きます、人間側のポイントとなります。 

＊飛行機（羽田空港）と、新幹線（東京駅）も避難経路に使えますが、ネコは乗り物に

乗れない為その区に残ります 

 

（台風プレイヤーのアクション） 

水マークの描かれている、または既に水没済みの区に隣接する区の防波堤ライフを減

らします。 

ライフが１の状態でこのアクションを行った場合、その区は水没済みの区として、上に

乗っている駒を全て取り除き、区カードを裏返します。 

 

（イベントカード） 

出た目が 5 か 6 のとき、それぞれの役割に応じたカードの山札からイベントカードを

引き、効果を適用します。 

人間イベントの例：防波堤のライフを＋2 する、台風側のプレイヤー1 人を人間側にす

る、アクションを 6 回行う、水没済みの区を復活させる、など 

台風イベントの例：区を 1 つ選んで水没させる、人間コマを 1 つ選んで取り除く、な

ど 

 

＜ゲームの終了条件＞ 

人間プレイヤー：25 点達成する事で勝利（東京タワーは基本動かせないですが、設置され

ている区が水没しない限り 5 点分の価値があります） 

 

台風プレイヤー：７カ所の区を水没させたら勝利 


